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Vorwort

ActionScript hat eine schwere Last zu tragen: Flash. Jenen proprietären bunten Sack also, der bei 
zappenden Zeitgenossen für leichte Kost und Pausenunterhaltung steht, den angeblich jeder
aufmachen kann und der bei umstrittenen Druiden aus Übersee für hochgezogene Augenbrauen
sorgt. Wäre die Sprache unter einem anderen Stern geboren, würde selbst der verbitterte Nach-
bar von nebenan zugeben müssen, dass der Sprössling mittlerweile kräftig zubeißen kann und

gefordert werden will. Macromedia treibt die Technologie dazu weiter voran und hat dieses Jahr
zum großen Rundumschlag auf breiter Linie ausgeholt: Flash MX, Flash Remoting und Flash

Communication Server MX werden in den nächsten Monaten beweisen müssen, ob sie in der
Lage sind, die Vision der neuen Rich Clients and Next-Generation Internet Applications1 in die 
Welt zu tragen. Einige Wagemutige sehen im Flash Player sogar schon die Ablösung des kon-
ventionellen Browsers nahen: klein, leistungsstark und plattformübergreifend. Wie auch immer

sich die Dinge in Zukunft entwickeln werden, eines steht schon heute fest – wer professionelle 
Flash-Anwendungen erstellen will, benötigt, neben einem breitgefächerten Wissen um die neus-
ten Internet-Technologien, vor allem auch solide Programmierkenntnisse. Ein kurzlebiges Ta-
schenbuch wird niemals einen langwierigen Lernprozess ersetzen – dennoch hoffe ich, Sie auf 
diesem steinigen Weg ein Stück begleiten, und, Sie für die Sprache ActionScript begeistern zu
können. Betrachten Sie in diesem Sinne alle Beispiele und Skripte als Anregung für eigene Lö-

sungen. Herunterladen können Sie diese unter der folgenden Adresse: 

http://www.asnative.de

Respekt und Dankeschön gehen an Klaus Grotz (Buch-Poster), Sieglinde Schärl und Monika

Kraus (Hanser Verlag), Manfred Sommer (Copy-editing), sowie Chattyfig’s Flashcoders Liste,

ohne die dieses Buch mit Sicherheit ein anderes wäre. 

Ralf Siegel 

Dresden, im August 2002 

1
http://www.macromedia.com/software/mx/info/rich_client.html




